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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа внеурочной деятельности  общеинтеллектуальной направленности по информатике является неотъемлемой частью основной общеобразовательной программы основного общего образования (ФГОС ООО), утвержденной приказом директора МАОУ СОШ № 5 № 43 от 28.05.2015 г. и разработана в соответствии с Положением о рабочей программе учебного предмета, курса в муниципальном автономном общеобразовательном учреждении г. Калининграда средней общеобразовательной школе № 5, утвержденным приказом директора МАОУ СОШ № 5 от 29.05.2015 г, № 44 и Учебным планом муниципального автономного общеобразовательного учреждения г. Калининграда средней общеобразовательной школы № 5 на 2018-2019 учебный год, утвержденного приказом директора МАОУ СОШ № 5 от 28.05.2018г, № 47.
Программа внеурочной деятельности по информатике для основной школы составлена в соответствии с требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи.
В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся. Программа является ключевым компонентом учебно-методического комплекта по информатике для основной школы (авторы Л.Л. Босова, А.Ю. Босова; издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»).

2. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
Личностные результаты:
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 
· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения по другим предметам и в жизни; 
· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 
· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты:
· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм»; 
· широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи графической информации (работа с текстом и графикой в среде графического редактора; хранение и обработка информации; поиск, передача и хранение информации);
Предметные результаты:
Владение следующими знаниями: 
· правила работы за компьютером;
· назначение главного меню;
· назначение и возможности графического редактора;
· понятие фрагмента рисунка;
· понятие файла;
· точные способы построения геометрических фигур;
Владение следующими умениями: 
· работать мышью;
· выбирать пункты меню;
· запускать программу и завершать работу с ней;
· настраивать панель «Инструменты» графического редактора Paint;
· создавать простейшие рисунки с помощью инструментов;
· сохранять и открывать графические файлы;
· использовать при построении геометрических фигур клавишу Shift;
· создавать и конструировать разнообразные графические объекты средствами графического редактора.

3. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
Тема 1. Обучение работе на компьютере (2ч.) 
Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню. 

Тема 2. Освоение среды графического редактора Paint (3ч.) 
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель «Палитра». Панель «Инструменты». Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов. 

Тема 3. Редактирование рисунков (3ч.) 
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. 
Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком. 

Тема 4. Точные построения графических объектов (3ч.) 
Геометрические инструменты. Использование клавиши Shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического объекта по пикселям. Понятие пиктограммы. 

4. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
Структура содержания курса информатики для 5 класса определена следующими тематическими блоками (разделами):
	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1.
	Обучение работы на компьютере
	2
	1
	1

	2.
	Освоение среды графического редактора Paint
	3
	1
	2

	3.
	Редактирование рисунков
	3
	1
	2

	4.
	Точные построения графических объектов
	3
	1
	2

	
	Итого:
	11
	4
	7


ФОРМЫ ОРГАНИЗАЦИИ УЧЕБНОГО ПРОЦЕССА
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования, теста по опросному листу или компьютерного тестирования.
Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение нового материала, а на конец урока планируется компьютерный практикум (практические работы). Работа учеников за компьютером в 5 классах не более 20 минут. В ходе обучения учащимся предлагаются короткие (5-10 минут) проверочные работы (в форме тестирования). Очень важно, чтобы каждый ученик имел доступ к компьютеру и пытался выполнять практические работы по описанию самостоятельно, без посторонней помощи учителя или товарищей.

В 5 классе особое внимание следует уделить организации самостоятельной работы учащихся на компьютере. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно-значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием.

Используемые технологии, методы и формы работы.

При организации внеурочной деятельности школьников по информатике и информационным технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта.

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

1. словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником, рабочей тетрадью);

2. наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

3. практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);

4. проблемное обучение;



 Программой предусмотрено проведение:


практических работ – 4;

Перечень обязательных лабораторных, практических, контрольных и других видов работ. 

Практические работы:
1) Обучение работе на компьютере 
2) Освоение среды графического редактора Paint 
3) Редактирование рисунков 
4) Точные построения графических объектов 
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Технические средства обучения:
· Классная маркерная доска с набором магнитов для крепления таблиц, постеров и картинок;
· Мультимедийный проектор;
· Интерактивная доска;
· Персональный компьютер для учителя;
· Персональный компьютер для учащихся (12 шт.)
Программные средства обучения:
· Обучающие компьютерные программы;
· Программами   по   обработке   информации   различного   вида	(текстовый процессор, графический редактор, редактор презентаций, калькулятор)
· Мультимедийные (цифровые) образовательные ресурсы, соответствующие тематике программы по информатике.
· Операционными система windows 7
Оборудование класса:
· Ученические одноместные столы с комплектом стульев;
· Стол учительский;
· Шкафы для хранения учебников, дидактических материалов, пособий и пр.;
· Стол компьютерный (12 шт.);
· Компьютерные кресла (12 шт.).


